Turnéskat
'Y & X

Inledning

Det tyska nationalkortspelet skat togs med till Nordamerika av tyska emigranter. Spelet
utvecklades i olika banor 1 den gamla och den nya vérlden. I Wisconsin uppstod en variant
som kallas for turnéskat, eftersom den bibehdll kontraktet turné som de flesta andra tog
bort. Annu vid tiden for andra véarldskriget var turnéskat ett levande spel, och det finns
flera tidningsnotiser fran den tiden dir turneringar annonseras. Det dr oklart om spelet
lever kvar idag, men av inlégg i sociala medier framgéar att det fortfarande spelades sa
sent som pa 1990-talet. Nir det svenska standardverket Kortoxen forst publicerades,
valde man just denna form av skat 1 stillet fér den tyska.

Héar presenteras en sammanstéllning av reglerna for turnéskat baserat p4 amerikanska
spelbocker: Meyer, Foster, Eichhorn, McColl, Wager-Smith och Wergin. I de detaljer dar
kallorna skiljer sig at, féljer texten oftast Meyers och ibland Fosters bok.

Kortlek

Man spelar med 32 kort. Valérerna fran tva till sex tas bort fran en vanlig kortlek.

Spelets byggstenar

Turnéskat ér ett podngsticktagningsspel med budgivning for tre eller fyra spelare. Bara
tre spelare ar aktiva i varje giv. Om fyra spelar, turas man om att sté 6ver. Spelarna far
tio kort var. Ovriga tva kort bildar talongen, den sa kallade skaten. Innan spelet beskrivs
ar det nédvandigt att forst forsta dess byggstenar: kortens rangordning och varde, vinst-
och forlustnivaer 1 spelet samt kontraktens vérde.

Kortens rangordning och varde i sticktagningen

Kortens rangordning och vérde vid sticktagningen skiljer sig at mellan olika kontrakt.
Det finns tre olika typer av kontrakt: fargspel, grand och nollspel.

I fargspel utses en av fargerna — klover, spader, hjarter eller ruter — till trumf. Vid sidan
av korten i den utvalda trumffargen utgor alltid knektarna stdende trumf. Kortens rang-
ordning i trumf &r, fran hogst till lagst: klover knekt, spader knekt, hjarter knekt, ruter
knekt, sedan ess, tio, kung, dam, nio, atta och sju i den utvalda trumffargen. Det finns
sammanlagt elva trumfkort 1 fargspel. I 6vriga tre fiarger, sidofdrgerna, ordnas korten
fran hogst till lagst: ess, tio, kung, dam, nio, atta och sju. Varje sidofarg innehaller sju
kort. Méark att tiorna inordnas mellan essen och kungarna, bade i trumffargen och 1 sido-
fargerna.

I grand &4r bara knektarna trumf, med samma inbordes ordning som knektarna i fargspel
(klover, spader, hjarter och ruter). Korten i de fyra 6vriga firgerna ordnas pa samma
satt som sidofargerna 1 fargspel. Notera att knektarna i praktiken utgor en egen, femte
farg.



I fargspel och grand tilldelas alla korten ett poangvirde. Kortpodngen kallas ibland for
ogon, for att skilja dem fran poiangvirdet av kontrakten. Vinst och forlust avgors av det
sammanlagda antalet 6gon 1 de kort som respektive sida har tagit. Varje ess ar vart 11
6gon, varje tia 10 6gon, varje kung 4 6gon, varje dam 3 6gon och varje knekt 2 6gon. Nior,
attor och sjuor &r inte varda nagonting. Det finns sammanlagt 120 6gon i leken att spela
om. Det krévs minst 61 6gon for att vinna, savida inte spelféraren i forvag har atagit sig
att vinna kontraktet pa en hégre niva.

I nollspel finns det ingen trumffirg. Korten har den vanliga rangordningen, fran hogst
till 1agst: ess, kung, dam, knekt, tio, nio, atta och sju. Det finns heller inga 6gon 1 nollspel,
utan endast antalet tagna stick ar av betydelse. Spelféraren maste ta exakt noll stick for
att gd hem.

Det finns ett fjarde spelsitt 1 turnéskat, ramsch, som spelas om ingen spelare ar beredd
att ge ett bud. Det finns ingen spelférare, utan alla spelar mot alla. Korten rangordnas
och varderas som i grand. Det géller att ta sa fa 6gon som mojligt.

Vinst- och forlustnivaer

I fargspel och grand finns det flera olika sétt att vinna — och att forlora. Férutsatt att
spelféraren har tagit minst 61 6gon och uppfyller alla 6vriga krav for att ga hem, vinner
hen enkelt spel om hen tar farre 4n 91 6gon, schneider om hen tar minst 91 6gon men
inte alla sticken och schwarz om hen tar alla tio sticken. Motsvarande nivaer finns ocksa
vid forlust. Spelféraren forlorar enkelt om hen tar minst 31 6gon, schneider om hen tar
farre 4n 31 6gon men minst ett stick och schwarz om hen inte tar ett enda stick.

I vissa kontrakt far spelféraren ta upp korten i skaten for att forsoka forbattra sin hand,
medan spelféraren i andra kontrakt lagger skaten at sidan (men far 4nda alltid tillgodo-
réakna dessa kort vid sammanrikningen). Om spelféraren inte tar upp skaten, har hen
mojlighet att hoja viardet av kontraktet ytterligare genom att i férvig ange att det skall
vinnas pa nivan schneider eller schwarz. I en grand som spelas utan skatupptag, kan
spelforaren dessutom ange att kontraktet skall vinnas pa nivan schwarz med 6ppna kort.
Detta kallas for grand ouverte. Om spelforaren inte uppfyller villkoren i ett angivet ata-
gande, ar spelet férlorat — &ven om hen har tagit 61 6gon eller fler.

Ju hogre niva ett kontrakt vinns eller forloras pa, desto hégre kommer slutpoéngen for
kontraktet att bli. Den sa kallade vinstnivan ar 1 for enkelt spel. Varje ytterligare grians
som passeras eller villkor som uppfylls hojer vinstnivan med ytterligare ett steg. Det
innebar att 1 kontrakt dar skaten tas upp rdknas schneider som niva 2 och schwarz som
niva 3. Om skaten inte tas upp rdknas schneider som niva 2, angiven schneider som niva
3, schwarz ocksa som niva 3, schwarz sedan schneider har angivits som niva 4 och angi-
ven schwarz som niva 5.

Tabell I. Vinstnivaer i kontrakt med skatupptag

Enkelt spel minst 61 6gon 1
Schneider minst 91 6gon
Schwarz alla sticken 3



Tabell II. Vinstnivaer i kontrakt utan skatupptag

Enkelt spel minst 61 6gon 1
Schneider minst 91 6gon

Angiven schneider minst 91 6gon (annars forlust)

Schwarz alla sticken

Schwarz, angiven schneider alla sticken (férlust om ej minst g1 6gon)
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Schwarz, angiven schwarz  alla sticken (annars forlust)

Matadorerna och multiplikatorn

I kontrakt som har en vinstniva tar man ocksa hinsyn till de hoga trumfkort, si kallade
matadorer, som spelféraren sitter med innan korten spelas till stick. Notera att eventu-
ella matadorer i skaten eller bland spelférarens kastkort ocksa skall tas med. I praktiken
spelar ofta matadorerna en viktigare roll for spelets totala varde 4n vinstnivan. Om spel-
foraren har klover knekt, rdknas antalet trumf som sitter i obruten f6ljd fran denna. Om
spelféraren till exempel har klover, spader och hjarter knekt men saknar ruter knekt,
spelar hen spelet med tre. Spelféraren kan teoretiskt sett ha dnda upp till elva trumfkort
1 svit, det vill sdga hen kan som minst spela med en och som mest med elva. I grand kan
man naturligtvis som mest spela med fyra, eftersom bara knektarna &ar trumf.

Om spelféraren inte har kléver knekt, rdknar man antalet trumfkort i svit fran denna
som spelforaren saknar. Om spelférarens hogsta trumf till exempel dr hjarter knekt,
spelar hen utan tva (klover och spader knekt saknas). Teoretiskt sett kan spelféraren
spela utan en upp till utan elva (1 grand utan fyra). Det spelar ingen roll f6r slutpoidngen
om spelféraren spelar med eller utan ett visst antal matadorer, det ar bara antalet ma-
tadorer som ar av betydelse. Summan av vinstnivan och antalet matadorer brukar kallas
for multiplikatorn.

Baspoang och slutpoing for kontrakten

Det slutliga podngviardet av fargspel eller grand beror vid sidan av multiplikatorn ocksa
pa véardet av sjalva kontraktet. Varje fargspel och grand har ett visst basviarde. Som
tidigare har ndmnts skiljer sig kontrakten i hur korten rangordnas och viarderas samt i
hur skaten anvéinds. En turné kan spelas bade som fargspel och grand. Det ar ett kon-
trakt med skatupptag, men innan korten tas upp slar spelféraren upp det ena eller bada
korten 1 skaten. Uppslagskortet eller -korten avgor trumffargen och den eventuella maj-
ligheten att spela grand. Basvardet for turné med ruter som trumf ar 5, med hjarter 6,
med spader 7 och med kléver 8. Basvardet for turné grand ar 12.

Om skaten tas upp pa handen utan att nagot kort forst slas upp, kallas det for guckser
(vilket kommer av det tyska ordet "gucken”, som betyder titta). Fargspel ar i detta fall
inte tillatna. Det dr diremot majligt att spela guckser grand, som har basvéardet 16.

Kontrakt dar skaten inte tas upp kallas for solo. De kan spelas bade som fiargspel och
grand. Basvirdet for solo med ruter som trumf ar 9, med hjarter 10, med spader 11 och
med kléver 12. Solo grand kallas ofta bara grand och har basviardet 20. Grand ouvert
betraktas som ett eget kontrakt och har basviardet 24.



Podngvirdet av ett fargspel eller en grand ar lika med multiplikatorn ganger basvardet.
Nar vardet rdknas ut, brukar man av tradition starta fran antalet matadorer och sedan
ga igenom alla vinstnivaer i ordningsfoljd tills man kommer till den aktuella vinstnivan.
Samtidigt rdknas multiplikatorn upp. Det slutliga vardet pa multiplikatorn multiplice-
ras sedan med spelets basvarde. Om spelféraren till exempel spelar turné hjarter utan
tva matadorer och vinner pa nivan schneider, rdknas poidngen ut pa féljande sitt: utan
tva, spel tre, schneider fyra, ganger sex for hjarter ger 24.

Notera att angiven schwarz alltid underforstatt ocksa innebér angiven schneider. Om
solo klover spelas hem med tre matadorer efter det att spelféraren har angivit schwarz,
blir det: med tre, spel fyra, schneider fem, schneider angiven sex, schwarz sju, schwarz
angiven atta, gdnger 12 for solo klover ger 84.

Hanteringen av grand ouvert ar lite udda, eftersom det rédknas som en vinstniva att ange
att man skall ta alla stick (schwarz), men som ett separat kontrakt att ange att man
skall ta alla stick med 6ppna kort (ouvert). Vinstnivan for grand ouvert rdknas alltid
som angiven schwarz. Om spelféraren till exempel vinner grand ouvert med tre, blir det:
med tre, spel fyra, schneider fem, schneider angiven sex, schwarz sju, schwarz angiven
atta, ganger 24 for grand ouvert ger 192.

I nollspel finns inga vinstnivaer, utan varje kontrakt har ett fast virde. Om skaten tas
upp, kallas nollspelet for guckser nullo och har vardet 15. Om skaten inte tas upp, kallas
nollspelet for nullo och har vardet 20. Spelféraren kan hija kontraktets varde genom att
spela med 6ppna kort, sa kallad ouvert. Notera att det till skillnad fran grand ouvert inte
innebér att spelaren skall ta alla stick — kravet for hemgang ar fortfarande att spelféra-
ren inte tar ett enda stick. Om skaten tas upp, kallas det 6ppna nollspelet for guckser
null ouvert och har viardet 30. Om skaten inte tas upp, kallas det fér null ouvert och har
vardet 40.

Tabell Ill. Basvarden och fasta varden

Turné ruter 5
Turné hjarter 6
Turné spader 7
Turné klover 8
Solo ruter 9
Solo hjarter 10
Solo spader 1
Solo klover 12
Turné grand 12
Guckser grand 16
Solo grand 20
Grand ouvert 24
Guckser nullo 15
Nullo 20
Guckser null ouvert 30
Null ouvert 40



Given

Sa langt spelets byggstenar. Det ar dags att ga 6ver till sjalva spelet. Given gar liksom
spelet 1 6vrigt medsols. Givaren delar ut korten med borjan hos spelaren till vanster:
forst tre kort var, sa tva till skaten, sedan fyra var och sist ater tre var. Varje spelare far
sammanlagt tio kort. Om man spelar pa fyra, ger givaren inga kort till sig sjalv utan star
over given. Spelaren till vanster om givaren kallas for forhand, och sedan féljer i riktning
medsols mellanhand och efterhand.

Budgivningen

Nar spelarna har tagit upp korten, bérjar budgivningen. Spelarna bjuder tva och tva mot
varandra. Den spelare som talar forst maste antingen ange ett poangvirde eller sdga
pass. Spelaren erbjuder sig 1 det forstnamnda fallet att bli spelférare och spela hem ett
kontrakt som ar véart minst s mycket som budet anger. Den andra spelaren méaste svara
och antingen siga ja och ddrmed ta 6ver budet fran den spelare som talade forst eller
passa. Om den andra spelaren séger ja, maste den spelare som talade forst ge ett 4nnu
hogre bud eller passa, och sa vidare. Budgivningen fortsatter dem emellan tills ndgon av
dem passar. Mérk att spelaren som svarar alltid har en liten férdel: om bada spelarna
vill spela ett kontrakt med samma véarde sdger hen ja och tvingar ddrmed den spelare
som bjod att bjuda dnnu hogre for att vara kvar i budgivningen.

Mellanhand talar férst och bjuder mot forhand. Nar mellanhand och férhand har gjort
upp, talar efterhand och bjuder mot den av dem som fortfarande ar kvar i budgivningen.
Det gar till pa samma séitt som den inledande budgivningen mellan mellanhand och fér-
hand. Nar nagon av de bada kvarvarande spelarna sidger pass, dr budgivningen slut.

Om minst en spelare gav ett bud, blir det sista budet slutbud och spelaren som gav budet
blir spelforare. De dvriga tva spelarna, forsvararna eller motspelarna, bildar temporirt
ett lag som skall hindra spelféraren fran att vinna sitt kontrakt. Om bade mellanhand
och efterhand borjar med att passa, kan forhand antingen ange det lagsta mdéjliga budet
—och darmed bli spelférare pa denna niva — eller annonsera ramsch.

Den lagsta poangviardet av ett kontrakt dr 10 for turné ruter med eller utan en matador.
Det dr kutym att man i budgivningen bara anger teoretiskt moéjliga varden. Det forsta
budet som ges ar déarfor 1 regel 10, och sedan fortsdtter man med 12, 14, 15, 16, 18, 20,
21, 22, 24, och sa vidare. Det ar tillitet att hoppa flera steg i budgivningen, till exempel
att direkt borja pa 20, men spelarna forsoker i regel bli spelforare pa lagsta mojliga niva.

Ett exempel pa en budgivning: Mellanhand (M): ”10?” Férhand (F): ”ja!” M: ”12?” F: ”ja!l”
M: ”pass!” Mellanhand 4r ute ur budgivningen, och efterhand (E) fortsatter: 714?” F: ”ja!”
E: 7157 F: ”ja!” E: 7167” F: "pass!” Efterhand har darmed blivit spelférare och har utfast
sig att vinna ett kontrakt som &r vart minst 16 poing.

Det kan ibland vara svart att halla reda pa vem som bjuder mot vem, séarskilt nér forsta
budet skall ges. I Tyskland har man minnesregeln geben—héren—sagen: givaren delar ut
korten ("geben”), spelaren till vanster om given lyssnar pa det férsta budet ("héren”) och
spelaren till vinster om denne spelare borjar bjuda ("sagen”).

Spelet

Om det har utsetts en spelférare 1 budgivningen, maste hen forst bestamma sig for hur
skaten skall hanteras. Om spelféraren vill spela en turné, anger hen detta och slar sedan



upp ett valfritt kort ur skaten. Fargen pa kortet anger trumf. Dock géller att spelféraren
far valja att spela kontraktet som grand, om det uppslagna kortet ar en knekt. Om spel-
foraren ar missndjd med uppslagskortet, kan hen séga “passt mir nicht!” och dven vanda
pa det andra kortet i skaten. Detta kort anger da slutgiltigt trumf. Dock géller fort-
farande att spelforaren kan vélja att spela kontraktet som grand, om det andra kortet
ar en knekt. Betalningen vid forlust blir storre, om spelféraren utnyttjar maojligheten att
sla upp det andra kortet. Nar valet av trumf (eller grand) ar avslutat, tar spelféraren
upp uppslagskortet eller -korten och det eventuellt kvarvarande dolda kortet 1 skaten.
Hen lagger sedan bort tva valfria kort med bildsidan ner, sa att handen ater bestar av
tio kort.

Om spelféraren spelar en guckser, anger hen forst om det &dr nollspel som skall spelas
och tar sedan upp de tva korten i skaten. Om skaten tas upp utan kommentar, ar det
underforstatt guckser grand som géller. Spelforaren lagger sedan bort tva valfria kort
med bildsidan ner, s att handen ater bestar av tio kort. Om spelféraren har angivit
nollspel, kan hen efter det att tva kort har lagts bort ange att nollspelet &r 6ppet.

Om spelféraren spelar solo — det vill sdga utan skatupptag — lagger hen direkt skaten at
sidan. Spelforaren anger sedan vilket kontrakt som skall spelas: solo ruter, solo hjérter,
solo spader, solo kléver, solo grand, grand ouvert, nullo eller null ouvert.

I fargspel eller grand som spelas utan skatupptag har spelforaren ratt att ange att hen
avser att vinna pa nivan schneider eller schwarz. Detta maste annonseras fore forsta
utspel. Schwarz behéver inte anges nér grand ouvert spelas, eftersom det dr underfor-
statt 1 kontraktet.

Om kontraktet spelas med 6ppna kort, det vill sédga om det 4r guckser nullo ouvert, nullo
ouvert eller grand ouvert, maste spelféraren fore forsta utspel lagga upp de tio korten pa
handen med bildsidan upp pa bordet. Kastkorten eller korten i skaten skall inte laggas
upp, utan behandlas som i 6vriga spel och skall ligga med bildsidan ner. De bada forsva-
rarna spelar med slutna kort.

Notera att alla nollspel har ett fast viarde. Det &r inte tillatet for spelforaren att ange att
hen ténker spela ett nollspel som dr mindre vart dn slutbudet.

Spelet av korten

Forhand spelar ut till det forsta sticket. Spelarna maste om mojligt folja farg, men far
annars spela vilket kort som helst. Om det finns en trumffiarg och trumf har spelats till
sticket, vinns det av den spelare som spelade det hégsta trumfkortet. I annat fall vinner
den spelare som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade firgen. Den som vinner ett
stick spelar ut till nasta.

Mirk att knektarna i fargspel och grand hor till trumffiargen och inte den farg som ar
angiven pa kortet. Det innebér till exempel att om trumf spelas ut i ett fargspel, s4 maste
de Ovriga spelarna om mojligt antingen spela ett kort 1 den angivna trumffirgen eller
nagon av knektarna.

Om turné spelas, far spelforaren fore utspelet till det andra sticket om sa énskas ge upp.
Det innebér att kontraktet forloras pa den ldgsta mojliga niva som ger ett varde som ar
minst lika stort som slutbudet. Spelaren kan pa s sitt undvika att bli schneider eller 1
varsta fall schwarz, men kommer inte undan att betala for sina matadorer.



Vinst och forlust

I fargspel och i grand gar spelforaren hem om: a) hen har tagit minst 61 6gon, b) vardet
av kontraktet dr minst lika stort som slutbudet och c¢) spelféraren har uppfyllt eventuella
ataganden att vinna pa nivan schneider (minst 91 6gon) eller schwarz (alla tio sticken).
Notera att korten i skaten vid solo och de tva bortlagda korten vid turné och guckser
réaknas till spelforarens hand. Antalet 6gon dir adderas till antalet 6gon 1 sticktag-
ningen. Notera ocksa att antalet matadorer avser spelforarens kort fore forsta utspel.
Eventuella knektar i skaten (vid solo) och bland de bortlagda korten (vid turné och
guckser) skall tas med nér antalet matadorer rdknas ut. En knekt som ligger i skaten
kan darfor fordndra kontraktets varde.

I nollspel forlorar spelféraren, om hen tar ett stick. Det ar kutym att sticktagningen da
omedelbart avbryts. Spelféraren vinner, om hen inte tar nagot enda stick.

Om spelféraren vinner ett kontrakt, far hen lika manga poidng som kontraktets varde.
Om spelféraren forlorar ett solokontrakt eller en turné dar bara det ena kortet har viants
upp, far spelféraren lika manga minuspoidng som kontraktets virde. Om spelféraren for-
lorar en guckser eller en turné dir hen har angivit “passt mir nicht” och slagit upp bada
korten 1 skaten, far spelforaren dubbelt s& manga minuspoidng som virdet av kontraktet.
I alla kontrakt som forloras dubbelt, dr fordubblingen det sista steget 1 berdkningen av
spelets viarde. Om en guckser grand till exempel forloras enkelt med tva matadorer, blir
poangen: med tva, spel tre, ganger 16 for guckser grand blir 48, férlorad 96.

Om ett kontrakt forloras for att spelféraren inte uppfyller villkoren i en angiven schnei-
der eller schwarz, forlorar spelféraren lika mycket som hen annars skulle ha vunnit. Om
spelforaren till exempel anger schneider i solo hjarter med tva matadorer men bara tar
88 6gon, far hen 50 minuspoing: med tva, spel tre, schneider fyra, schneider angiven fem
ganger 10 for solo hjarter blir 50.”

Om ramsch spelas, férlorar den spelare som har tagit flest 6gon. Ogonen i skaten rdknas
inte. Om tva eller tre spelare delar sistaplatsen, férlorar den av dem som sist tog ett
stick. Forlusten blir hogre, om en eller bada av de icke forlorande spelarna inte tog ett
enda stick. Detta kallas for att bli jungfru. Om ingen spelare blir jungfru utan alla tar
minst ett stick, far férloraren 20 minuspoang. Om en spelare ar jungfru, far forloraren
30 minuspodng, och om tva spelare ar jungfru — det vill sdga forloraren tar alla stick —
far forloraren 50 minuspoing.

For hoga bud

Fargspel och grand kan forloras pa grund av att spelets varde dr mindre a4n slutbudet,
trots att spelféraren har fatt ihop 61 6gon. Detta kan bortsett fran rena faddser hinda
av tre skil: a) spelforaren rdknade med att vinna pa nivan schneider eller schwarz men
misslyckades, b) spelféraren fick upp en knekt i skaten som dndrade spelets viarde och
c) spelféraren slog upp en farg med for lagt basvéarde 1 turné.

* Det osannolika fallet att spelféraren anger en vinstniva men foérlorar pa d4nnu hégre niva
beskrivs bast med ett exempel. Om spelféraren anger schneider i en solo hjarter med tva
matadorer och forlorar schwarz, sa skall bidde nivaerna schneider och angiven schneider tas
med eftersom dessa hade rdknats med om spelféraren hade vunnit. Dessutom tillkommer
schwarz, eftersom spelféraren de facto forlorade pa denna niva. Forlusten beréknas saledes:
med tva, spel tre, schneider fyra, schneider angiven fem, schwarz sex ganger 10 for solo hjér-
ter blir 60.



Det viarde som ligger till grund for straffberdkningen vid ett forlorat fiargspel eller vid en
forlorad grand maste minst vara lika med poidngen i slutbudet. Detta giller 4ven turnéer
dar spelforaren har gett upp. Om kontraktets viarde ar for 1agt, adderas spelets basvéarde
s& manga ganger att den totala poidngen minst kommer upp i podngen i slutbudet. Antag
till exempel att spelféraren har bjudit 40 i slutbudet och vill spela solo ruter utan fyra.
Hen tar 73 6gon, men hittar kl6verknekten 1 skaten néar poangen skall raknas samman.
Spelets varde blir da: med en, spel tva ganger nio for solo ruter ger 18. Arton dr mindre
an fyrtio och spelet ar forlorat. Man maste emellertid ldgga till tre gdnger nio for att fa
ihop tillrackligt manga podng fér att motsvara slutbudet. Berdkningen fortsatter: for
hogt bud 27 (férsta nian adderas), 36 (ndsta nia adderas), 45 (ndsta nia adderas, och man
kan nu konstatera att podngen dr storre dn eller lika med de bjudna 40). Spelféraren
forlorar darfor 45 poing.

Om spelforaren far upp en knekt 1 turné eller guckser som gor att hen aldrig kan vinna
kontraktet ens genom att vinna sticktagningen pa nivan schwarz (det vill sdga ta alla
tio sticken), ges kontraktet omedelbart upp med kommentaren "fér hogt bud”.

Protokoll

Ett protokoll i turnéskat innehéaller en kolumn for varje spelare. I kolumnerna bokfors
spelarnas sammanlagda poiang. Om spelféraren 1 den aktuella given har tagit poing i
tidigare givar, adderas podngen 1 den avslutade given till totalsumman i hens kolumn.
Den nya totalsumman skrivs upp i spelférarens kolumn under den féregdende totalsum-
man. Om det ar den forsta given dar spelféraren har vunnit eller forlorat podng, skrivs
bara poingen for det aktuella kontraktet upp. Protokollféraren brukar alltid rédkna hogt
nar poiangen for kontraktet rdknas ut, "med en, spel tva” och sa vidare, sa att ovriga
spelare snabbt skall kunna kontrollera att det stimmer.

Man kan med fordel anvénda ett lite mer modernt sitt att fora protokoll. Addera en
kolumn langst till vinster med titeln “giv” och en ldngst till hger med titeln ”spel”, se
tabell IV nedan. I kolumnen giv anges givens nummer. I kolumnen spel markeras slut-
poangen for kontraktet 1 den aktuella given (inklusive minustecken vid férlust). Podngen
for kontraktet adderas till spelforarens totalpoing, och den nya totalpoangen skrivs in i
spelférarens kolumn. Forsvararnas totalpodng fors éver fran foregaende rad.

Tabell IV. Exempel pa protokoll

|Giv| John | Peter |Helmut| Spel |

27 0 0 +27
27 0 -80 -80
27 0 —47 +33

Spelets fortsatta gang

Nar en giv har avslutats och podngen for given har bokforts, gar turen att ge vidare
medsols. Det dr lampligt att 1 forvig bestdémma hur méanga givar som skall spelas.

Varianter

Nagra av killorna accepterar inte kontrakten guckser nullo och guckser null ouvert.
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Lathund for turnéskat

Kontrakten
Kontrakt ddr kort slds upp ur skaten (turné)

Spelforaren slar upp oéversta kortet ur talongen.
Fargen pa kortet anger trumf. Om en knekt slas
upp, far spelforaren vilja mellan fiargspel med
uppslagen firg som trumf och grand. Ar spelfo-
raren inte nojd, sdger hen "passt mir nicht” och
slar upp néasta kort, som da definitivt faststaller
trumf. Spelféraren tar sa upp Korten fran skaten
pa handen och lagger bort tva valfria kort dolt.
Spelforaren far ge upp fore utspelet till det andra
sticket. Kontraktens varde:

Turné ruter 5
Turné hjarter 6
Turné spader 7
Turné klover 8
Turné grand 12

Kontrakt ddr skaten plockas upp (guckser)

Spelféraren annonserar eventuell nullo, tar upp
korten fran skaten pd handen och lagger sedan
bort tva valfria kort dolt. Kontraktens varde:

Guckser grand 16
Guckser nullo 15
Guckser null ouvert 30

Kontrakt ddr skaten férblir orérd (solo)

Spelféraren lagger at sidan korten fran skaten
utan att exponera dem och anger sedan vilket
kontrakt hen avser att spela. Kontraktens varde:

Solo ruter 9

Solo hjarter 10
Solo spader 11
Solo kl6éver 12
Solo grand 20
Grand ouvert 24
Nullo 20
Null ouvert 40

Ramsch

Om mellanhand och efterhand passar, kan for-
hand valja mellan att spela ett vanligt kontrakt
eller att spela ramsch. I det senare fallet varderas
korten som i grand. Den spelare som har tagit
flest 6gon forlorar: 20 podng, om ingen spelare
ar jungfru; 30 podng, om en spelare ar jungfru;
50 poidng, om tva spelare ar jungfru. Om flera
spelare delar sistaplatsen, forlorar den som sist
tog ett stick.

Vinstnivaer for firgspel och grand
Turné eller guckser

Enkelt spel = 1
Schneider = 2
Schwarz = 3

minst 61 kortpodng
minst 91 kortpodng
alla sticken

10

Solo

Enkelt spel =1

Schneider = 2

Angiven schneider = 3

Schwarz =3

Schwarz + angiven
schneider = 4

Angiven schwarz =5

minst 61 kortpodng
minst 91 kortpodng
minst 91 kortpodng
alla sticken

alla sticken
alla sticken

Spelforaren forlorar schneider om hen tar farre
an 31 kortpoang och schwarz om hen inte far ett
enda stick.

Betalning

Om spelforaren gar hem i fargspel eller grand, ar
vinsten lika med multiplikatorn ganger spelets
basvarde. Om spelforaren gar hem i nollspel, ar
vinsten lika med kontraktets fasta vérde.

Om spelforaren forlorar en turné efter att ha sla-
git upp bada korten eller om spelféraren forlorar
ett kontrakt med skatupptag, far hen dubbel mi-
nuspodng. I dvriga fall férlorar spelféraren lika
mycket som hen annars skulle ha vunnit.

Budnyckel
Turné farg Ovriga kontrakt

0 A&

Solo féarg

¢ VO A & 121516 20 24 30 40

10 | 2

12 2

14 2
15 3 1
16 2

18 3 2

20 | 4 2 1
21 3
22 2
24 4 3 2:i2
25 | 5
27 3
28 4

32 4 2
33 3
35|7 5
36 6 4 3:3

42 7 6

459 5
48| 8 6 4i4 3 2




